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6 DBSV Feld-, Wald-, 3D-Wald- und 3D-Jagd- Runde

6.1 Wettkampfprogramm
6.1.1 Wettkampfklassen DBSV Feld-, Wald-, 3D-Wald- und 3D-Jagd-Runde

Die Meisterschaft wird in folgenden Klassen ausgeschrieben:
U12 mannlich und/oder weiblich

U14 mannlich und/oder weiblich

U17 mannlich und/oder weiblich

U20 mannlich und/oder weiblich

Damen und Herren

Damen U40

Herren U45

Damen U50

Herren U55

Damen U60

Herren U65

In den Bogenklassen:

Recurvebogen (Rc)
Compoundbogen unlimited (Cu)
Compoundbogen limited (Ch
Compound- Blankbogen (Cb)
Blankbogen (Bb)
Jagdbogen (Jb)
Langbogen (Lb)
Primitivbogen (Pb)

Im Bedarfsfall, d.h. mindestens 5 gemeldete, qualifizierte Teilnehmer der Alters-
klassen D, H, U40, U45, U50, U55, U60, U65 bzw. mindestens 3 gemeldete, qualifi-
zierte Teilnehmer der Altersklassen U12 bis U20 in den zuvor genannten Bogen-
klassen, werden die jeweiligen Klassen zur Meisterschaft eréffnet.
Sofern bei Deutschen Meisterschaften die Altersklassen U12 oder U14 wegen nicht
ausreichender Meldungen nicht erdffnet werden kénnen, dirfen abweichend von
1.12.2 folgende Bogenklassen zusammen gewertet werden, wenn dadurch die
Klasse(n) eroffnet werden kann:

a) Bogen mit Visier

b) Bdgen ohne Visier.

6.2 Mannschaftswertung

Bei den Meisterschaften des DBSV werden Vereinsmannschaften gebildet. Sie be-
stehen, wenn nicht in der Ausschreibung anders beschrieben, aus drei Bogensport-
lern einer Bogenklasse, die am Turniertag, vor Turnierbeginn, gemeldet werden
mussen. Mannschaften kdnnen nur gewertet werden, wenn mindestens drei Mann-
schaften einer Bogenklasse gemeldet sind.
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Bei der Mannschaftsmeisterschaft kampft jede Mannschaft gegen eine gleiche
Mannschaft.

Die Mannschaftswertungen gelten fiir folgende Klassen:

Recurve

Compound

Blankbogen

Jagdbogen

Langbogen

Primitivbogen

Wird in Bogenklassen keine Mannschaftswertung eréffnet, konnen Angehorige die-
ser Bogenklassen in Mannschaften nachfolgender Bogenklassen starten:
Compound limited = Mannschaft Compound Compound

Blankbogen = Mannschaft Compound Blankbogen = Mannschaft

Recurvebogen Jagdbogena = Mannschaft Blankbogen

Langbogena = Mannschaft Blankbogen Primitivbogena =

Mannschaft Blankbogen

6.3 Parcours

Fir diese Runden wird fur Meisterschaften und Turniere in wechselndem Gelande
mit wechselnden Gelandeeigenschaften ein Parcours erstellt. Aus diesem Grund ist
eine fest vorgegebene Anordnung der Ballen, Scheiben oder 3D- Tiere (in der Folge
Ziele genannt) nicht mdglich. Es sind also fir jedes Turniergeldnde besondere Vor-
schriften bei der Platzierung der Ziele zu beachten und einzuhalten.

Alle Ziele, die nicht so platziert sind, dass seitlich vorbei oder Uber das Ziel hinaus
fliegende Pfeile durch ein naturliches Hindernis, z.B. Hang, Wall oder Holzwand
aufgehalten werden, mussen so platziert werden, dass hinter dem Ziel ein ausrei-
chender Sicherheitsabstand, der sich aus der Entfernung Pflock - Ziel ergibt, ge-
wahrleistet ist. Dieser Mindestsicherheitsabstand betragt:

bei Zielen von bis zu Mindestsicherheitsabstand
25 m mind. 50 Meter
40 m mind. 50 Meter + Lange der SchieRbahn
60 m mind. 100 Meter + Lange der Schielbahn

In diesen Bereichen muss sichergestellt sein, dass sich dort keine Personen wah-
rend des Schiel3ens aufhalten kénnen. Dort verlaufende offentliche Wege muissen
so abgesperrt und mit Warntafeln versehen sein, dass sich dort keine Personen
oder Fahrzeuge jeglicher Art bewegen kdnnen. Besonders zu beachten sind dabei
die Verhaltensweisen von Wanderern so wie Rad- und Mountainbikefahrern.

Ist ein solcher hinterer Sicherheitsbereich nicht mdglich, so muss hinter dem Ziel
eine Pfeilfangvorrichtung erstellt werden. Ihre Grof3e richtet sich nach der Schie-
Rentfernung und muss folgenden Mindestmallen entsprechen:
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Zielentfernung bis Pfeilfang mindestens
15 m 1,5x1,5m
25m 25x25m
40 m 3,0x3,0m
60 m 50x5,0m

Diese Pfeilfangvorrichtung muss so beschaffen sein, dass sie auch schnell fliegen-
de, dinne Carbonpfeile z.B. mit Compoundbdgen bis 60 Ibs geschossen, aufhalten
kann.

Diese Sicherheit ist mit normalen Pfeilfangnetzen nicht gegeben, da sie von schnel-
len Carbonpfeilen aber auch von Holzpfeilen mit schweren Spitzen, in Folge ihrer
hohen kinetischen Energie, durchschossen werden konnen.

Alle Ziele mussen so platziert sein, dass sich in einem Gefahrenbereich von 15°
nach rechts oder links von der Linie Pflock - Ziel bis zum Ende des Mindestsicher-
heitsabstands keinerlei Personen oder Tiere aufhalten kénnen. Dieser Bereich ist
der absolute Gefahrenbereich, in dem fehlfliegende Pfeile mdglich sind und ggf.
erhebliche Verletzungen verursachen kdnnen.

Es ist absolut verboten, nach der Kursabnahme Pflocke seitlich oder nach hinten zu
versetzen, da sich dadurch der seitliche Gefahrenbereich verandern kann.

Ein Versetzen der Pflécke nach vorne, in Richtung Ziel, ist nur durch die Kampfrich-
ter oder von ihm beauftragte Personen zulassig.

Die Wegfuhrung sollte so gestaltet sein, dass die mit dem Schiel3en und Erfassen
ihrer Treffer fertigen Gruppen nach Mdglichkeit im Winkel von 90° das Ziel verlas-
sen und zum nachsten Ziel wechseln kénnen.

Der Weg zum nachsten Ziel muss so gekennzeichnet werden, dass ein Laufen der
Gruppe in eine falsche Richtung ausgeschlossen ist. Die Kennzeichnung des Weg-
es kann durch z.B. rot-weilde Flatterbander oder gut sichtbare Schilder erfolgen. Bei
festeingerichteten Trainingsparcouren muss diese Kennzeichnung durch Schilder
erfolgen.

Alle Wege, die in den Parcours und dort in Gefahrenbereiche fihren kénnten sind
sicher abzusperren und mit Hinweisschildern zu kennzeichnen, z.B.:

Achtung Bogenschieflen !

Betreten nicht gestattet !
Verletzungsgefahr !
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Die Schilder sollen von auffalliger Farbe z.B. Gelb mit schwarzer Schrift und nicht
kleiner als A4 Querformat - mindestens 20 x 25 cm - sein.

6.4 Wegweiser

Sie mussen Uberall deutlich sichtbar den Weg von Scheibe zu Scheibe kennzeich-
nen um ein sicheres Bewegen im Parcours fur alle Teilnehmer zu gewahrleisten

6.5 Absperrungen fiir Zuschauer

Sie missen um den Kurs herum so angebracht werden, damit Zuschauer im siche-
ren Abstand gehalten werden, ihnen aber ein mdglichst guter Blick auf das Wett-
kampfgeschehen ermdglicht wird.

6.6 Abnahme

Bei Meisterschaften muss der Parcours spatestens 24 Stunden vor SchielRbeginn
fertig gestellt und zur Abnahme bereit sein.

Jeder Parcours, fur die zuvor genannten Runden, muss vor seiner Freigabe zum
Schiel3en durch einen Kampfrichter abgenommen werden. Die bei der Abnahme
gewiinschten Anderungen am Parcours oder einzelnen Zielen sind widerspruchslos
durchzufuhren.

Erst nach Freigabe, durch den mit der Abnahme Beauftragten, darf mit dem Schie-
Ren begonnen werden.

6.7 Abschusspflocke
6.7.1 Abschusspflocke (Feld Wald)

Die Pflocke tragen bei bekannten Entfernungen die Entfernungsangabe.

Sie kdnnen, um Verwechslungen zu vermeiden, auch die Scheibennummer tragen.
Alle Pflocke sollen maglichst in einer einheitlichen Linie zur Scheibe liegen, um eine
unnotige Gefahrdung der Pfeile zu vermeiden.

Fir die verschiedenen Klassen werden verschiedenfarbige Abschusspflécke ver-
wendet.

6.7.2 Abschusspflocke (3D- Wald, Jagd)

Die Pflocke tragen die Tiernummer und wenn nicht woanders angegeben, kann der
Pflock mit der grof3ten Entfernung zum Tier, auch die Nummer der Tiergruppe des
jeweiligen Tieres tragen.

Pflocke sollen mdglichst in einer einheitlichen Linie zur Scheibe liegen, um eine un-
notige Gefahrdung der Pfeile zu vermeiden.

Die Pflocke der Grolengruppen 1 und 2 kdnnen seitlich versetzt werden, vorausge-
setzt es entsteht dadurch keine Gefahrdung der Sportler.

6.7.3 Farbe der Pflocke und Bogenklassen

Pflockfarbe Bogenklassen
Rot Compound unl. ab U17, Compound lim. ab U17
Blau Compound unl. U14, Compound lim. U14, Com-

pound blank ab U17, Recurvebogen ab U14,
Blankbogen ab U17
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Pflockfarbe Bogenklassen
Weil} Jagdbogen ab U17, Langbogen ab U17, Primitiv-
bogen ab U17
Gelb alle Bogenklassen U12, Compound blank U14,
Blankbogen U14, Jagdbogen U14, Langbogen
U14, Primitivbogen U14

Die Schie3pflocke kdnnen auch kombiniert werden.
6.8 Ziele
6.8.1 Scheiben oder Ballen

Die Scheiben oder Ballen zur Aufnahme der Scheibenauflagen sollen so aufgestellt
werden, dass sie ein Maximum an Abwechslung und gute Gelandenutzung bieten.
Sie sollen einen Rand von wenigstens 5 cm aulRerhalb der niedrigsten Wertungszo-
ne der aufgezogenen Auflagen haben.

Unabhéangig vom Gelande sollen sie mdglichst senkrecht zur Visierlinie des Teil-
nehmers, von seiner Schussposition aus gesehen, stehen, um ihm die Ansicht der
Auflage in voller GroRe zu bieten.

Die Auflage darf nicht weniger als 15 cm vom Boden entfernt sein.

Alle Scheiben oder Ballen missen fortlaufend durchnummeriert werden.

6.8.2 Die 3D-Tiere

Es werden dreidimensionale Tiere, wie in der Folge aufgeflihrt, verwendet.

Die Tiere bestehen aus plastischen Nachbildungen des betreffenden Tieres mit
Farb- und Kontrastgestaltung, die es ermoglichen, dass normalsichtige Wettkdmp-
fer das Tier auf den vorgeschriebenen Entfernungen unter normalen Tageslichtbe-
dingungen sehen kénnen.

Bei den Meisterschaften des DBSV sollten die plastischen Tiere einen realistischen
Eindruck vermitteln. Das positive Erscheinungsbild dieser 3D Tiere bietet die Mog-
lichkeit, einen, fur Aktive und Zuschauer, reizvollen Parcours, zu gestalten. Tiere,
die mit Fell oder Federn bezogen sind sowie Tiere die aus Material bestehen das
die Pfeile beschadigt oder abprallen lasst sind nicht zulassig.

Mit ihrer berechneten Grofie der Todzone und der klar abgegrenzten Korperflache,
bieten sie eine gute Voraussetzung fir eine korrekte Trefferaufnahme. Die Male
dieser Zonen mussen den Vorgaben dieser Regeln entsprechen.

6.8.3 Scheibennummern (Feld, Wald)

Sie sollen wenigstens 20 cm grof3 sein und entweder Schwarz auf Gelb oder Gelb
auf Schwarz beschriftet sein. Sie sind an der Scheibe sichtbar zu befestigen sowie
an der Wartelinie vor den Abschusspflocken, wo sie gleichzeitig als Stoppsignal fur
diejenigen Teilnehmer dienen, die warten, bis sie an der Reihe sind.

6.8.4 Tiernummern (3D- Wald, Jagd)

Sie sollen wenigstens 20 cm grof3 sein und entweder Schwarz auf Gelb oder Gelb
auf Schwarz beschriftet sein. Sie sind in der Nahe des Tieres sichtbar zu befesti-
gen, sowie an der Wartelinie vor den Abschusspflécken, wo sie gleichzeitig als
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Stoppsignal fur diejenigen Teilnehmer dienen, die warten, bis sie mit dem Schiel3en
an der Reihe sind.

Die Warteraumschilder konnen auch die Nummer der Tiergruppe des jeweiligen
Tieres tragen. Ansonsten ist diese am Schiel3pflock mit der grof3ten Entfernung zum
Tier anzugeben.

6.8.5 Warteraum

Teilnehmer, die noch nicht an der Reihe sind, missen warten, bis die vor ihnen
schieBenden Teilnehmer fertig sind. Wenn keine markierte Wartezone vorhanden
ist, miussen sie deutlichen Abstand von den noch schielRenden Teilnehmern einhal-
ten.

6.8.6 Verhalten am PflockB

Der Teilnehmer muss mit beiden Flf3en hinter der Schieflinie stehen oder knien.
Die Linie ergibt sich als angenommene Linie 100 cm nach rechts, oder links, die

Uber den Pflock, parallel zur Scheibe verlauft. Er darf bis zu 100 cm hinter dieser
Linie stehen. In Ausnahmefallen darf ein Kampfrichter erlauben, auch auf3erhalb

dieser Zone zu schiel3en.

Ziel
Feld, Waid, 3D
1.00 m Priock Linie parallsl
| zur Schelbe
Standbeareich %
wR=1.00m

Der Bogen, mit oder ohne Pfeil, darf nur am Pflock und in Richtung Ziel und Hohe
des Ziels ausgezogen werden und wenn sicher ist, dass sich vor dem Schutzen
niemand aufhalt.

Kein Teilnehmer darf zum Ziel gehen, bevor nicht alle Teilnehmer seiner Gruppe
fertig sind. Ein Vorgehen vom Pflock zum Ziel vor Beendigung des Schiefdens der
Gruppe, aus welchem Grund auch immer fuhrt zum Verlust der Wertung fur dieses
Tier.

6.8.7 Gruppen

Die Teilnehmer sollen in Gruppen von nicht weniger als 3 und nicht mehr als 4 Star-
tern eingeteilt werden.
Jede Gruppe soll in Abteilungen schiel3en, die folgendermallen wechseln:
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In einer Dreiergruppe AB-C; C-AB; AB-C usw.

In einer Vierergruppe AB-CD; CD-AB; AB-CD usw.

Die Reihenfolge des Schiel3ens kann vorubergehend geandert werden, um einen
Sehnenwechsel oder andere Beseitigungen von technischen Defekten vornehmen
zu kénnen.

Das Uberholen von Gruppen ist nur an Verpflegungsstanden oder auf Anweisung
von Kampfrichtern gestattet.

Die Gruppen sollen so eingeteilt werden, dass alle Teilnehmer des Turniers zur
gleichen Zeit auf verschiedenen Ziele mit dem SchieRen beginnen kdnnen und die
Runde auf dem Ziel beenden, die vor dem Ziel liegt, auf der sie begonnen haben.

6.8.8 Abpraller

Alle Pfeile, die in dem Ziel stecken, werden gewertet wie sie stecken, auch wenn sie
vor dem Auftreffen vom Boden oder Pflanzen abgeprallt sind. Streifschisse und
Abpraller werden nur gewertet, wenn der Pfeil im Bereich vor dem Ziel liegt. Landet
der Pfeil im Bereich hinter dem Ziel, ist er als Fehlschuss zu werten.

Kann ein aus dem Wertungsbereich der Scheibe abgeprallter Pfeil nicht eindeutig
zu einer bestimmten Wertung zugeordnet werden, ist der Abpraller als Treffer der
niedrigsten Wertungszone zuzuordnen. Die Gruppe kann eine abweichende Ent-
scheidung treffen, wenn konkrete Anhaltspunkte flir eine andere Wertung vorliegen.

6.8.9 Durchschiisse

Ein Pfeil wird so gewertet, wie der Schaft im Scheibenbild steckt. Wenn der Schaft
eines Pfeils zwei Wertungszonen oder die Trennlinie zwischen zwei Wertungszonen
beriuhrt, dann erhalt der Pfeil den Wert der hdheren Wertungszone. Sollte ein Teil-
stlick des Scheibenbildes fehlen, welches eine Trennlinie oder den Teil, an dem
sich zwei Wertungszonen berlthren, enthalt, dann soll der Wert dieses Pfeils mit

Hilfe einer angenommenen Linie bestimmt werden.]

Durchschusse durfen wiederholt werden. Steckt der Durchschusspfeil in dem Ziel,
so darf er nur vom einem anderen Schutzen der Gruppe oder einem Kampfrichter
zurickgeschoben werden. Er wird dann so gewertet, wie er in dem Ziel steckt.

6.8.10 Wertung als nicht geschossener Pfeil

Ein abgeschossener Pfeil gilt als nicht geschossen wenn:

e ihn der Teilnehmer mit seinem Bogen beriihren kann, ohne seine
FuBstellung am Pflock (angenommene SchieBlinie) zu verandern.

e der Punkt, an dem der Pfeil den Boden beriihrt, senkrecht unterhalb des
waagerecht ausgestreckten Bogens liegt.

6.9 Hinweise und Erlauterungen

' GB Sport 21.10.2017
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AKeine Veranderung des Abschusspflocks WKO-News 1/2015 Tz. 4
B Zeit zur Einnahme des Standbereichs am Pflock WKO-News 1/2015 Tz. 2
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